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,Pixel Panic: The Lux Vision* G‘\‘.QQUNS
skaigiavimas
Scenarijaus aprasymas ir veiksmy planas

Kontekstas

Reklamos agentaroje zaidéjai turi atlikti vaizdy retusavimo ir vaizdo jrasy
redagavimo uzduotis, kad iSsaugoty reikSmingg rinkodaros kampanijg. JUs esate
sparciai augancios reklamos agentdros ,Visionaire Studio” kirybinés komandos
praktikantai. Pastargsias 3 savaites dirbote kurdami didelio masto reklamos
kampanijg prestiziniam klientui: ,Lux Vision” prekes Zenklui, kuris specializuojasi

kvepaly srityje.

Klientas atvyko ir vakar vakarieniavo su agentaros vadovais. Taigi, praktikantai
pirmieji Sjryt atvyko ir pastebéjo nelaime: visi kampanijos failai buvo sabotuoti, ir
liko tik 60 minuciy iki ,Lux Vision” vadovy komandos atvykimo pristatyti klientui
galutinj rezultata. Jums reikia ne tik atkurti failus, bet ir juos modifikuoti, kad jie

baty tobuli. Jei nepavyks, agentdra gali prarasti Sig gyvybiskai svarbig sutart;.

JUsy darbas - rekonstruoti, redaguoti ir pateikti vaizdus bei vaizdo jrasus pries

klientui atvykstant.



ESCAPE ROOMS
FOR DIGITAL ENTREPRENEURSHIP

Aprasymas

A-1 etapas - skaitmeninés medZziagos paieska

Zaidéjai turi surasti USB atmintine ir pasiekti iSteklius (vaizdo jradus, garso jradus ir
nuotraukas), kuriy jiems reikia norint atlikti baigiamajj darbg. SlaptaZodis, skirtas
kompiuteriui atrakinti, yra uzraSytas ant USB atmintinés.

Kai kompiuteris atrakinamas ir Zaidéjai atidaro USB atmintinéje esancius failus,
~GameMaster” gali pateikti Zaidimo elementus ,turto linijas”, simbolizuojancias

valdomag turta.

A-2 etapas - raskite instrukcijas

Siuk3linéje zaidéjai gali rasti supjaustytas kliento specifikacijas. Jiems teks atkurti

specifikacijy dokumentus lipnia juosta.

B etapas —vaizdo jrasy redagavimas

Ant stalo pastatytas maiSymo pultas. Viena linija simbolizuoja garsa, kita - vaizda.
Bendra turto trukmeé yra per ilga, kad tilpty prie stalo, todeél Zaidéjai gali suprasti,
kad jiems reikia ties tuo padirbéti.

Sujungdami informacijg iS specifikacijy ir surinktus iSteklius, jie gali nustatyti
elementus, kuriuos turi integruoti, jy trukme ir tvarka.

PATARIMAS: Zaidimy vadovas gali paaiskinti, kad Zaidéjai turi ,supjaustyti” turta,

kad jis tilpty ant ,,miksavimo stalo”.
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C etapas —garsas
Lygiai taip pat Zaidéjai turi dirbti su garso jrasais.

Be to, Zaidéjai gali keisti garso garsumo lygj. Siame etape jie turi sumazinti garsumo

lygj tik vaizdo jraso pabaigoje.

Kai Zaidéjai baigia miksuoti vaizdo ir garso jrasus, jie jvykdo savo minimaly tiksla.

Tadiau jie gali nueiti dar toliau ir pribloksti klientg, atlikdami visg darba!

D etapas —garsinimas (nebutina)

Pagal specifikacijas, vaizdo jrase skaitoma daug sakiniy.

PATARIMAS: Zaidimo vadovas gali paaiskinti, kad Zaidéjai gali ,sukurti” naujg garso
linijg ant ,maiSymo stalo”.

Zaidéjai gali iskirpti baltus lapus ant geros trukmes, ant jy uZradyti tekstg ir padéti
juos ant naujos garso linijos.

PATARIMAS: Taip pat galima koreguoti muzikg, sumaZzinti garsuma ir padaryti balsg

lengviau girdima!
E etapas — |monés nuotrauka (neprivaloma)
Lygiai taip pat, kaip ir jgarsinant, Zaidéjai gali sukurti naujg ,maiSymo pulto” vaizdo

linijg. Tada jie gali iSkirpti jmonés ,Lux” logotipo paveikslélj atitinkama trukme ir jj

integruoti :)



Part A 2 - Find the digital material Part B - Video editing

hidden in the Start the On the "mixing desk" - line Video
room computer
GM provides the
My oo Cut the asset sheets
Find the USB key (rishes) —>  Order the videos
with the Unlock the Access to the
computer code computer assets
— written on it

Phase C - Audio editing
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On the "mixing desk" - line Audio

Part A 2 - Find the instructions

Cut the asset sheet on
the relevant volume
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Have the
instructions

Find the pieces of the
specifications

Tape the
instructions

INIS Zal

Select the relevant asset Cut the asset sheet on Place the audio on the
sheet the relevant duration mixing desk
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Find the tape
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Veiksmy planas (neprivalomos uzduotys)

Phase D - Voice over (optional)

in the :
instructions White stiget
(Phase A 2) On the "mixing desks" - line Voiceover
Y
. . Adjust the volume
Find the Com.pose the Cut the papersheet Place the.vglceover Ievellofthe Lals
sentences voiceover on the mixing desk :
(music)
in the
instructions
(Phase A 2)
Find the time
table description

Phase E - Picture of the company (optional)

in the USB key
(Phase A 1)

Find the images

On the "mixing desks" - line Voiceover

Select the relevant

.| Adapt the duration

logo

" of the logo exposure

Place the logo on
the mixing desk

Adjust the volume
level of the audio
(music)

in the
instructions
(Phase A 2)

Find the time
table description
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Bendrai finansuoja \
Europos Sagjunga

8j projektg finansavo Europos Komisija. Sis leidinys atspindi tik autoriaus pozidrj, ir Komisija

negali bati laikoma atsakinga uz jokj jame pateiktos informacijos panaudojima.
Projekto kodas: 2023-2-LT02-KA220-YOU-0001831156
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